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O QUE E O PITCHING
DE SOLUCOES CRIATIVAS?

O Pitching de
Solucoes Criativas

No Mercado de Solugdes Criativas,
impulsionamos o crescimento das empresas
por meio do Pitching de Solugdes Criativas.
Uma iniciativa estratégica para que negocios

e promissores se apresentem para um publico
“o Rlozc qualificado, incluindo grandes corporagdes,
investidores e parceiros estratégicos da
industria criativa.
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Mercado Rio2C 2026

27, 28, 29 de maio
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Pitching de Solucoes Criativas

O Pitching de Solugdes Criativas no Rio2C é um
espago onde empreendedores apresentam
empresas que desenvolvem produtos e servigos
inovadores voltados a Industria Criativa para
grandes corporagoes, investidores e parceiros
estratégicos em busca de novas solugdes de
mercado.

As participantes devem estar prontas para
atrair investimentos, firmar parcerias e oferecer
suas solugdes as principais empresas do setor.
E uma vitrine de oportunidades no maior
encontro de criatividade da América Latina — o
lugar certo para quem busca impulsionar
negocios, conquistar visibilidade e fazer sua VITRINE DE

empresa decolar. OPORTUNIDADES




Pitching de Solucoes Criativas

VERTICAL
AUDIOVISUAL
E GAMES

Solugdes inovadoras para:

Otimizacio de Produgio (gestao de
projetos, |A para roteirizagao e orgamento,
colaboragao remota),

Monetizagio e Distribuicao (publicidade
programatica, FAST channels, DRM, novos
modelos para games e transmissoes)
Experiéncia e Engajamento
(personalizagao de conteudo,
interatividade em streaming, analise de
dados de audiéncia, fidelizagao de
jogadores).

Buscamos por: Estudios de game tech,
plataformas de distribuicdo, empresas de
analise de dados, solugdes de IA para pos-
producao, ferramentas de gestao
financeira para produtoras

) VERTICAL

MUSICA

Solugdes que impactem diretamente

a industria musical.

Gestio e Transparéncia (direitos autorais,
royalty accounting, blockchain para
licenciamento, analise de arrecadacgdo),
Descoberta e Marketing (A&R com IA,
curadoria e playlists B2B, marketing direto
artista-fa),

Experiéncia ao Vivo e Digital (plataformas
para shows hibridos/virtuais, audio
imersivo-espacial).

Buscamos por: fintechs de royalty,
plataformas de licenciamento, empresas
de data intelligence para musica, solugdes
para eventos ao vivo, ferramentas de
producdao musical colaborativa
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VERTICAL
ENTRETENIMENTO E
MARKETING

Solugdes que conectam marcas e publico
por meio de:

Eficiéncia em Campanhas (automacgao de
marketing, personalizagao de conteudo em
escala, medigao de ROI, brand safety),
Experiéncias do Consumidor (eventos
imersivos com AR/VR, ativagdes interativas
de marca, gamificagao, gestao de
comunidades)

Otimizagio de Operacdes (gestdo de eventos
e ingressos, logistica para experiéncias ao
vivo, CRM criativo).

Buscamos por: plataformas de experiéncia
do cliente (CX), empresas de tecnologia para
eventos, martechs especializadas em
criatividade, solucdes de trade marketing
digital, entre outros.
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Como funciona o Pitching de Solucoes Criativas?
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Empresas com Comissio de Selegio Mentoria Online A Melhor de Cada

~ A Banca
. so'luc;?es pava 8 empresas por Os selecionados Selecionara Vertical
industria criativa vertical recebem mentoria
Nas 3 verticais Total de 24 online com A melhor Ganha, cada uma,
do Rio2C 2026 selecionadas especialista em empresa de R$5.000
negocios, para cada vertical
ajuda-los na
preparagio para o
Pitching.




Rin2C

Informacoes
Importantes

Qual Credencial Adquirir?

A inscricdo do Pitching de Solugdes
Criativas é GRATUITA

Inscricoes

A partir das 9h horas do dia 02 de
fevereiro de 2026, permanecendo
disponiveis até as 18:00 do dia 20 de
fevereiro de 2026, horario de Brasilia

Quem Pode Participar?

Empresas Nacionais e Internacionais

Como Funciona?

As empresas terdao 5 minutos para
apresentar seu pitch e enfrentar 7
minutos de perguntas da banca.

A banca é formada por executivos de

grandes empresas de cada setor da
respectiva vertical

Onde Sera Realizada?

Creator Square, Cidade das
Artes

Selecao

A comissdo de selegdo é formada por 10

profissionais do ecossistema,

24 empresas serao selecionadas, as 8

mais votadas de cada vertical
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Divulgacao Agendas

Os participantes selecionados serao
informados oficialmente do resultado da
selecdo a partir do dia 10 de abril de 2026,
através do e-mail cadastrado no momento da
inscricao

Consultoria Online

Entre os dias 22 e 24 de abril de 2026
Sao 2 encontros de 3 horas por dia com

mentores de negdcios da ABMEN, Associagao
Brasileira de Mentores de Negocios.

Prémio
A banca selecionara o ganhador de cada

vertical

Os 3 primeiros vencedores receberao
R$5.000 em dinheiro
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Cronograma geral

W 02.02 a20.02 W 01.03 2 20.03 Apartirde10.04 ¥ 2704e28.04 m A partir de 05.05

Data Inscrig&o Avaliacio Divulgagao Consultoria Online Agenda
Selegao By ABMEN

m Até 12.05 m Entre 27.05 e 29.05

Envio Materiais Pitching de

De Apresentagio Solugdes Criativas
e Premiacao
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